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RESUMO

Um dos papéis das universidades, além do ensino e pesquisa, é contribuir a sociedade de
forma mais direta, através de projetos de extensdo. Uma forma de atingir tal objetivo é
contribuir para o desenvolvimento de municipios onde o desenvolvimento ainda €
pequeno. Neste trabalho, desenvolveu-se um projeto que empregou conceitos de
matematica e informatica, de forma articulada, visando contribuir para o publico alvo com
melhoria de rendas, suas chances de ingresso as IES e também para sua formacao como
cidaddos. O publico foco deste trabalho foram alunos o municipio de Catanduvas — PR,
gue cursavam o0 ensino médio e que estavam proximos ao ingresso no mercado de
trabalho ou em IES. Verificou-se que houve contribuicdo aos alunos que participaram do
projeto, desde aplicagbes de conhecimentos em seu dia a dia, como também para
conhecimento na preparacdo para o concurso vestibular. Houve também evolucdo por
parte dos alunos ministrantes das aulas, visto que a realizacdo deste trabalho Ihes
possibilitou um primeiro contato com a docéncia e um aprimoramento em sua formacao
como graduandos. A contribuicdo do projeto perante o desenvolvimento do municipio,
porém, € um processo lento e que exige um acompanhamento ao longo de varios anos de
execugao, o que inviabiliza, neste momento, uma avaliagdo imediata do impacto do
projeto na sociedade local.

Palavras-chave: Inclusdo Social. Matematica e Informatica. Universidade Sem

Fronteiras.

USFMAT: AN EXTENSION PROJECT THAT LINKS MATHEMATICS AND
COMPUTER SCIENCE TO CONTRIBUTE TO SOCIAL INCLUSION

ABSTRACT

One of the roles of universities, besides teaching and research, is to contribute to society
more directly, through extension projects. One way of reaching this goal is to contribute to
the development of municipalities where development is still small. In this paper, we
developed a project that employed the concepts of mathematics and computer science, in
a coordinated way, to contribute to the target audience with improved incomes, their
chances of admission to the IES and also for their development as citizens. The public
focus of this study were students of the Catanduvas - PR, attending high school and who
were close to entering the employment market or IES. It was verified that there was a
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contribution to the students who participated in the project, from the use of knowledge in
their day to day, but also for knowledge in preparation for college entrance examination.
There was also progress by ministering school students, knowing that this work enabled
them to a first contact with teaching and an improvement in their training as
undergraduates. The project's contribution to the development of the municipality,
however, is a slow process that requires monitoring over several years of implementation,
which preludes at this time, an immediate evaluation of project impact on local community.
Keywords: Social Inclusion. Mathematics and Computing. University Without Borders.

USFMAT: UNA EXTENSION PROPUESTA SE ARTICULA INFORMATICA
Y MATEMATICAS PARA CONTRIBUIR A LA INCLUSION SOCIAL

RESUMEN

Una de las metas de las universidades, ademas de la ensefianza y la investigacion, es
contribuir con la sociedad de manera mas directa, a través de proyectos de extension.
Una forma de lograr este objetivo es contribuir al desarrollo de los municipios donde el
progreso es todavia pequefio. En este trabajo, hemos fundamentado un proyecto que
emplea los conceptos de matematicas y ciencias de la computacién, de manera
coordinada, para contribuir con la mejoria de los ingresos en esos municipios, las
posibilidades de admisién en las IES, asi como para su formacién como ciudadanos. La
atencion publica de este estudio fueron estudiantes de la ciudad de Catanduvas - PR, que
asistieron a la escuela secundaria y que estaban a punto de entrar en el mercado de
trabajo o IES. Se encontré que hubo una contribucidn a los estudiantes que participaron
en el proyecto, desde la utilizacion de los conocimientos en su vida diaria, como también
el aporte del conocimiento en la preparacion para el examen de ingreso a la universidad.
También se avanzo con los estudiantes que dictaron estas clases, ya que este trabajo les
permiti6 un primer contacto con el profesorado y una mejora en su formacién como
estudiantes de pregrado. La contribucion del proyecto al desarrollo del municipio, sin
embargo, es un proceso lento que requiere un seguimiento durante varios afos de
implementacion, no siendo posible en este momento una evaluacion inmediata del
impacto del proyecto en la sociedad local.

Palavras clave: Inclusién Social. Matematicas y Computacion. Universidad Sin Fronteras.

INTRODUCAO

A Universidade Estadual do Oeste do Parana (UNIOESTE), especialmente através
de atividades de extensdo, como observado nos projetos submetidos e aprovados que
contemplam aspectos humanos, sociais, ecoldgicos dentre outros, tem se tornado ao
longo de sua histéria, mais permeavel e sensivel as demandas da sociedade, e em
particular, as decorrentes dos municipios no seu entorno com baixo Indice de
Desenvolvimento Humano Municipal (IDH-M).

Cabe dizer que o papel da universidade passa a ser estratégico, tanto para balizar
de forma critica o processo de integracdo universidade e sociedade, quanto para apoiar
processos educativos multidisciplinares voltados para questdes sociais, visando alcance
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de metas que contribuam, efetivamente, para a melhoria da qualidade de vida e na
ampliacdo de possibilidades de emprego e renda, especialmente para essas populacdes
com baixo IDH-M no Parana.

Algumas dessas atividades de extensdo foram apoiadas e financiadas pelo
governo do estado do Parana e Secretaria de Estado da Ciéncia, Tecnologia e Ensino
Superior (SETI), através do Programa Universidade Sem Fronteiras (USF), que é
considerado o maior programa de extensao universitaria desenvolvido no Brasil. Desde
outubro de 2007, equipes multidisciplinares compostas por educadores, profissionais
recém-formados, estudantes de graduacao e do ensino médio atuam nesses projetos. Até
o final de 2010, foram investidos aproximadamente R$ 59 milhdes de reais no USF. Em
dados mais detalhados, esse investimento se concretizou até o final de 2010 no apoio a
427 projetos desenvolvidos por 92 instituicbes em 339 municipios paranaenses, com
acOes de 3500 bolsistas e muitos colaboradores (USF, 2010).

Dentre os subprogramas apoiados pelo USF, esta o Programa de Apoio as
Licenciaturas. E a este subprograma que o projeto “Uma Articula¢io entre a Matematica e
a Informética como Instrumento para a Cidadania e o Emprego, e acessibilidade as IES”,
ou apenas projeto USFMat, cujos resultados estao sistematizados no presente trabalho.

O objetivo buscado no projeto foi levar aos alunos do ensino médio do municipio de
Catanduvas no Parana, que apresenta baixo indice de IDH-M, conhecimentos nas areas
de matematica e informatica. Buscou-se oferecer aos participantes a oportunidade de
capacitacdo nestas duas areas, que se concebe, sdo importantes tanto na formacao do
cidaddo quanto na insercao do profissional para o tdo competitivo mercado de trabalho.

O presente trabalho estd assim organizado: na segunda secdo, apresentam-se
algumas acdes desenvolvidas pela equipe no ambito da articulagdo da matematica e da
informatica que resultaram no projeto USFMat. Na secdo trés, descreve-se 0 processo
gue resultou na sele¢é@o dos conteudos a serem abordados, com base em pesquisas € no
perfil dos alunos. Na quarta secdo, apresentam-se algumas caracteristicas do publico alvo
do USFMat. No desenvolver da quinta secédo, fizemos uma apresentacado da cidade de
Catanduvas e do Colégio Estadual Dr. Jodo Ferreira Neves, local onde o projeto foi
implementado, apontando as especificidades do publico alvo do projeto e relatando as
atividades desenvolvidas. Na sec¢éo seis, sdo apresentadas algumas analises realizadas a
partir de observacgdes e fatos decorrentes do projeto e, por fim, na sétima secéo, trazemos
algumas conclusdes as quais se chegou tendo findado o projeto em questao.

HISTORICO DA ARTICULACAO DA MATEMATICA E DA INFORMATICA PELA
EQUIPE

Esta secdo descreve, de forma breve, o contato da equipe com acdes de inclusédo
através da informética que culminaram com a criagdo do projeto USFMat.

Desde 2007, algumas acles, ainda embrionarias, foram sendo desenvolvidas
dentro da Unioeste por um grupo, do qual os autores fazem parte, como atividade de
extensdo, tendo como objetivo principal contribuir para a inclusao digital. Ainda naquele
ano, foi encaminhado a SETI e, em 2008, foi aprovado e iniciado o projeto “Uma
Contribuicdo a Promocao da Inclusédo Social pelo Uso Instrumental da Informatica Basica
e Internet (InfoSocial)”.
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Embora n&o exista consenso sobre os exatos significados de “Inclusdo Social” e
“Inclusdo Digital”, essas expressdes tém sido utilizadas em diversos féruns, incluindo
politicos e empresariais. Dependendo do férum, aos termos sdo atribuidos adjetivos,
objetivos e énfases especificas e por vezes diferenciadas (SILVEIRA; CASSIANO, 2003).

De modo geral, Inclusdo Social (IS) € uma expressao abrangente utilizada quando
se quer denotar a inser¢cdo de pessoas com algum tipo de deficiéncia as escolas e ao
mercado de trabalho, ou a insercdo de pessoas consideradas excluidas do acesso a
tecnologias por nao terem igualdade de oportunidades dentro da sociedade, em
decorréncia de condi¢cdes sbécio econdmicas, de género ou raca. Mais especificamente,
Inclusdo Digital (ID) refere-se a democratizacdo do acesso a tecnologia, ao uso do
computador conectado a Internet, com vista a melhoria da qualidade de vida de quem
dela participa (REBELO, 2005).

Tomando-se essas conceituagdes, o principal objetivo de um programa de Inclusao
Digital para uma comunidade esta para além de ensinar-lhe noc¢bes bésicas de
informatica. A proposta é trabalhar com essa populacdo sobre como o computador e a
internet podem ser utilizados visando a melhoria ou aquisicdo de emprego e renda,
insercao social, lazer e cidadania (BERMAN-BIELER, 2001). Este sempre foi 0 contexto
norteador das atividades realizadas desde 2007, através do Projeto InfoSocial.

O objetivo do InfoSocial foi o de oferecer cursos de capacitacdo no uso de
computadores e da internet, contribuindo para a qualificagdo de jovens e adultos
vinculados, mas ndo exclusivamente, ao programa de Educacdo Basica para Jovens e
Adultos (EJA). O EJA € um programa do Ministério da Educacado (MEC) que tem como
uma de suas metas prioritarias assegurar o ingresso, a permanéncia e a conclusao do
ensino fundamental e médio a brasileiros maiores de 14 anos que nao tiveram acesso a
escola ou que dela foram excluidos precocemente (BRASIL, 2008).

Embora outras escolas de Cascavel, no Parana, bem como outras comunidades
carentes tenham sido beneficiadas pelo projeto InfoSocial, o0 EJA do Colégio Estadual
Horacio Ribeiro dos Reis, vizinho ao campus da UNIOESTE, foi seu publico alvo
prioritario. O Colégio contava a época com aproximadamente 250 alunos com idades que
variavam de 15 a 60 anos. A grande maioria dos estudantes era composta por individuos
gue trabalham em atividades formais, informais, estavam desempregados ou realizavam
atividades esporadicas. Independentemente da situagdo empregaticia, mesmo
apresentando certa dificuldade no aprendizado do uso da informatica basica, visto que
alguns deles usaram pela primeira vez um computador, eles demonstraram interesse e se
mostraram motivados para adquirir novos conhecimentos e conquistar novas
oportunidades e, principalmente por estes motivos, participaram dos cursos oferecidos.

A proposta de trabalho do InfoSocial enfatizou a promocédo de atividades praticas
utilizando o computador a fim de que os participantes refletissem sobre como essas
atividades poderiam contribuir para ampliar suas possibilidades de melhoria de qualidade
de vida. Essa proposta se concretizou por meio de a¢des praticas, principalmente através
do oferecimento de cursos e do material didatico elaborado. Foram cursos rapidos, com
quatro horas de duracdo cada, abordando o uso de softwares basicos como os editores
de texto e planilha que podem ser utilizados nas mais diversas atividades. Para esses
cursos, o material didatico elaborado era composto por oito apostilas (cada uma com 20 a
30 péaginas) com utilizacdo de linguagem simples e exemplos praticos objetivando facilitar
a leitura e compreensdao do texto. As atividades contemplaram ac¢fes voltadas a realidade
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do publico alvo. Por exemplo, foram propostos exercicios como elaboracdo de uma carta,
um mini curriculum vitae, listas de precos, orcamento pessoal, apresentacdo pessoal,
entre outros.

Entre 2008 e 2009, foram oferecidos cursos e ofertadas 290 vagas. Considerando
gue para a realizacdo desses cursos contou-se com a colaboracdo de alunos e
professores dos cursos e Ciéncia da Computacdo e Matematica da UNIOESTE, no final
de 2009 ja se discutia a questdo da pertinéncia e adequacdo da proposicdo de novas
atividades enfatizando a articulagdo mais préxima e complementar dessas duas
tematicas.

Assim, em 2009, se prop0s, foi aprovado e teve inicio o projeto “Uma Articulagcdo
entre a Matematica e a Informatica como Instrumento para a Cidadania e o Emprego, e
Acessibilidade as IES” — USFMat, cuja primeira versdo foi concluida em dezembro de
2010.

MATEMATICA E INFORMATICA PARA FINS DE INCLUSAO SOCIAL

No planejamento e constru¢do do projeto USFMat, um dos pontos mais dificeis de
ser estabelecido diz respeito a definicAo dos conteudos a serem tratados. Tanto na
Matematica quanto na Computacdo podemos elencar uma extensa lista de
conhecimentos indispensaveis na formacédo de varios profissionais. Porém, levando em
consideracdo a carga horaria disponivel para a realizacdo desses cursos, optamos por
enfatizar alguns conteudos identificados como mais relevantes.

Buscamos direcionar esses contetudos de matematica visando a ampliagdo de
possibilidades dos participantes em termos de emprego, renda e acesso a cursos de nivel
superior.

O processo seletivo realizado por meio de provas de vestibulares para o ingresso
em cursos de graduacgdo nas Universidades Publicas, pelo fato da grande concorréncia e
um numero restrito de vagas, tem dificultado a recepcdo de jovens mais carentes e
considerados “sem base” para ocupar uma vaga em cursos do ensino publico. Entretanto,
como nédo era proposta oferecer uma preparacao voltada somente ao vestibular, ja que
outro objetivo do projeto era o de capacitar o cidadado com vistas a melhoria de condicdes
e possibilidades de emprego e renda, optamos por identificar e priorizar conteidos que
pudessem atender as necessidades do vestibulando e do cidadéo catanduvense.

Selecionamos alguns dos conhecimentos matematicos considerados como “de
base” entre os mais cobrados nos vestibulares da UNIOESTE com o objetivo de aumentar
as chances de acertos e ao mesmo tempo dar suporte as disciplinas dos cursos de
graduacdo que dependem de matematica. Esses conteddos foram o0s seguintes:
Introducdo & Teoria dos Conjuntos, Algebra, Geometria Euclidiana Plana e Espacial e
Geometria Analitica, que além de serem conteudos bésicos imprescindiveis, ainda
contribuem para a apropriacdo e desenvolvimento de temas trabalhados na universidade,
muitas vezes, na condi¢ao de pré-requisito.

Para além desses, enfocamos conteudos no ambito da Matemética Comercial e
Matematica Financeira. O objetivo era o de contribuir para que o aluno participante,
inserido ou ndo no mercado de trabalho, pudesse apresentar melhor desempenho em
atividades que requisitassem esse tipo de conhecimento.
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Com relacdo a selecao dos tépicos em informatica apresentados no projeto, levou-
se em conta, além da experiéncia anterior dos autores no projeto InfoSocial |, a Pesquisa
sobre o Uso das Tecnologias da Informagao e da Comunicacdo no Brasil em dois nichos
especificos, domicilios e empresas, coordenada pelo Centro de Estudos sobre as
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo (CETIC.br), cujos resultados referentes a
pesquisa realizada em 2009 foram disponibilizados via internet no
endereco http://www.cetic.br/index.html.

Com relagdo a pesquisa realizada com empresas (CETIC-TIC, 2009 p. 165), os
dados foram coletados entre os meses de agosto e outubro de 2009, em todo o territorio
nacional. As entrevistas foram realizadas em 3.737 empresas que possuiam 10
funcionarios ou mais, dentro dos seguintes segmentos: 1) Industria de transformacéao, 2)
Construcdo, 3) Comércio; reparacdo de veiculos automotores e motocicletas, 4)
Transporte, armazenagem e correio, 5) Alojamento e alimentacdo, 6) Informacédo e
comunicacéo, 7) Atividades imobiliarias, 8) Atividades profissionais, cientificas e técnicas,
9) Atividades administrativas e servicos complementares, 10) Artes, cultura, esporte e
recreagdo, 11) Outras atividades de servigos.

Os principais destaques do resultado dessa pesquisa e que séo pertinentes no que
se refere ao indice de desenvolvimento e no contexto do presente trabalho, foram os
seqguintes (CETIC-TIC, 2009 p. 191): verificou-se que 97% das empresas utilizavam
computadores e que 43% destas tinham até 5 computadores. Notou-se que 45% dos
funcionarios entrevistados utilizavam computadores e que 79% das empresas possuiam
rede de computadores (LAN, Internet, EXTRANET), das quais, 93% utilizavam a internet.
Porém, apenas 38% dos funcionarios utilizavam internet. A pesquisa também apontou
gue a época, 51% das empresas possuiam website.

Essa pesquisa identificou que 98% das empresas entrevistadas utilizavam a
internet para enviar e receber e-mails. O estudo apontou também que 93% das entidades
aplicam a internet na busca por informacdes sobre produtos e servicos e que 85% delas
utilizam a rede também para outras atividades de pesquisa. Atividades bancarias eram
realizadas por 78% das empresas participantes e buscas por informacgdes publicas, por
65% delas. Verificou-se que 64% das entidades utilizavam a internet para efetuar
monitoramento de mercado e também que 48% ofereciam algum tipo de servico ao
consumidor. Por fim, detectou-se que 31% das participantes realizavam atividades de
treinamento e educacéo via web.

Desse cenario, 0 que se pdde concluir foi que as pessoas estado utilizando mais o
computador e para atividades diversas, incluindo particularmente a busca por informacdes
e a tendéncia de crescimento neste tipo de agédo provavelmente contribui para a busca de
gualificacdo na area especifica de atuacéo profissional. Essa busca por qualificacdo se
desenvolve em ambos os sentidos: na qualificagdo pessoal visando a autonomia no uso
do computador e internet, e na qualificacdo com vistas ao mercado de trabalho.

Ainda nesse contexto, o da qualificagdo em TICs (Tecnologias da Informacéo e da
Comunicacao), os softwares mais utilizados sado os tradicionais editores de textos,
planilhas eletrdnicas, mas também softwares de elaboracdo de paginas web e softwares
de relacionamento. O ponto forte, realmente, se configura pela utilizacdo de e-mails. Esse
cenario contribuiu para justificar a escolha dos softwares para serem utilizados no
USFMat, que foram: Moodle, Wiris, Debut, Google Sites, BrOffice Writer, Calc e Impress
gue seréo tratados detalhadamente mais adiante.
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Além dessas informacdes, os softwares usados no projeto foram escolhidos
também por satisfazerem algumas caracteristicas consideradas importantes: utilizagdo
facil e intuitiva, gratuitos, necessidade de poucos requisitos de hardware, que fossem de
uso imediato pelos alunos e que estivessem disponiveis nas versdes Windows e
Linux (SOFTWARES LIVRES, 2010).

CONTEXTUALIZACAO DO CENARIO DO PROJETO

Esta secdo apresenta a descricdo do cendrio onde ocorreu a execugdo do projeto.
Inicialmente é apresentado o municipio de Catanduvas, onde se situa o Colégio Estadual
Dr. Jodo Ferreira Neves, o qual foi o foco do projeto e, entdo, apresenta-se a
caracterizacao dos alunos participantes do projeto.

O MUNICIPIO DE CATANDUVAS

O projeto USFMat foi realizado em Catanduvas que € uma cidade do oeste do
Parand e estd localizada a cerca de 50 km da cidade de Cascavel. Possui
aproximadamente 9600 habitantes e faz parte de um grupo constituido por 20 municipios
chamado de territério do Cantuquiriguagu, que é considerada a regido mais pobre do
Estado. O nome Cantuquiriguagu € resultado da juncdo dos nomes dos trés rios que
delimitam a regido: ao norte o rio Piquiri, ao sul o rio Iguacu, e na fronteira oeste o rio
Cantu (IPARDES, 2007).

Em 2003, o governo do estado entregou o Plano Diretor para o desenvolvimento da
regido do Cantuquiriguacu aos prefeitos dos 20 municipios que a compdem.
Historicamente, o plano comecou a ser elaborado pelo governo do estado, quando foi
constatado o esvaziamento demografico sofrido por esses municipios nos ultimos anos.
Na oportunidade, foi constatado que para reverter essa situacao era necessario prover
aos cidadaos da regido condicdes necessarias de acesso a conhecimentos, tecnologias e
a outros meios de desenvolvimento para que pudessem melhorar a condi¢cao de vida de
suas familias sem precisar deixar sua cidade.

Para garantir o sucesso do plano proposto, os prefeitos e gestores municipais
teriam que trabalhar no resgate da cidadania e garantia de acesso as politicas publicas;
na geracao de postos de trabalho e renda; na educacdo e alfabetizacdo de jovens e
adultos; na capacitacdo profissional em todos os niveis e setores, além de parcerias e
consorcios intermunicipais (PARANA, AEN, 2003).

Segundo o Diagnéstico Socioecondmico do Territério Cantuquiriguacgu, a renda € o
gue mais compromete o desempenho da cidade de Catanduvas em seu IDH-M, assim
como acontece também com outras cidades dessa regido, fazendo com que esses
municipios ocupem posicdes bastante desfavoraveis no ranking estadual, apresentando
indices préximos do limite extremo. A cidade de Catanduvas, que esta em destaque no
mapa do Parana apresentado na Figura 1, ocupa a 275.% posi¢cdo no ranking dos 399
municipios paranaenses em termos de desenvolvimento.

O total de familias pobres em Catanduvas, em 2000, era de 43,1% do total de
familias, indicador bastante superior a média paranaense, de 20,9%. Segundo o IBGE
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(2000), em Catanduvas havia 31,7% dos habitantes com idade entre 14 e 17 anos
trabalhando, um percentual também superior a média estadual, de 28,7%, sendo que a
maioria desses adolescentes encontrava-se em ocupacdes rurais. A presenca do trabalho
infanto-juvenil € mais um forte indicativo das dificuldades socioeconémicas das familias
gue dependem da contribuicdo do trabalho ou da renda de seus filhos. A condi¢do de uma
ocupacgao precoce € mais um motivo que demonstra a necessidade da oferta de cursos
gue atendam essa populacéo considerando as duas realidades presentes: a necessidade
de capacitacéo dos jovens tanto para o mercado de trabalho quanto para seu ingresso em
Instituicbes de Ensino Superior (IES).

Figura 1: Localizacdo da cidade de Catanduvas no estado do Parana

O analfabetismo na populacéo acima de 15 anos de idade constitui um problema
grave da cidade. Ha 18,1% de analfabetos na cidade de Catanduvas, quando a média
paranaense é de 9%. A situacdo da falta de escolaridade se confirma ao constatar que
apenas pouco mais de 11% da populacdo com mais de 10 anos de idade foi além da
concluséo do ensino fundamental. Um dado ainda bastante critico diz respeito ao ensino
superior, ja que apenas 1,1% da populacdo tem mais de 15 anos de estudo (IPARDES,
2007).

O indicador do numero médio de séries concluidas, para a populacdo de 15 anos e
mais, mostra o grau de escolaridade da populacdo da cidade. A média de séries
concluidas no estado foi de 6,5 anos de estudo; em Catanduvas a média ficou na casa
dos 5,1 anos.

Com relacdo ao aproveitamento escolar dos estudantes, o Indice de
Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB), indicador de qualidade educacional que
combina informacfes de desempenho em exames padronizados (Prova Brasil ou Sistema
de Avaliagdo da Educacéo Basica - SAEB), indica, através das notas obtidas pelos
estudantes ao final das etapas de ensino (4% e 8® séries do Ensino Fundamental e 3° ano
do Ensino Médio), que Catanduvas se comparada a outras cidades com IDH-M préximos
ao seu: apresentou um bom indice no IDEB 2005 na educacado fundamental. Nos anos
iniciais da rede municipal, Catanduvas teve a nota 4,5, superior ao indice estadual que é
de aproximadamente 4,4. Com relacdo ao Ensino Fundamental, nos anos finais,
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atendidos pela rede estadual, Catanduvas atingiu o indice 4,1 que se encontra acima do
indice médio estadual, que corresponde a 3,3 (IPARDES, 2007).

De modo geral, na cidade de Catanduvas, assim como em todo o Estado, os
ganhos do IDH-M que vém sendo verificados nos ultimos anos, tiveram forte influéncia de
investimentos na area da educacdo que registraram, em seus indices, variacdes
percentuais mais elevadas, comparativamente as verificadas aos indices da saude e da
renda (IPARDES, 2007). A educacdo assim como as outras dimensdes analisadas,
cumpre um importante papel no desenvolvimento, comprovando a importancia de acoes
educativas como a desenvolvida pelo projeto USFMat para a melhoria das condi¢des de
vida dos moradores dessa cidade.

O COLEGIO ESTADUAL DR. JOAO FERREIRA NEVES

O projeto USFMat foi realizado em Catanduvas com alunos do Colégio Estadual
Dr. Jodo Ferreira Neves, ilustrado através das Figuras 2 e 3. Ele foi selecionado como
local de execucao do projeto USFMat por indicacdo do Nucleo Regional de Educacao de
Cascavel. Essa indicagdo deveu-se a caracteristicas como os fatos de possuir o maior
namero de alunos matriculados no ensino médio, dispor de um laboratério de informatica
em funcionamento e a possibilidade de facil interagdo com a direcdo da escola, que
compreendeu a proposta, acolheu e deu todo o apoio a realizacdo do USFMat.

Figura 2: Entrada do Colégio Estadual Dr.
Jodo Ferreira Neves, em Catanduvas

Esse Colégio foi criado no ano de 1950. Dr. Jo&o Ferreira Neves foi um renomado
médico eleito deputado estadual e, através da Assembléia Legislativa, colaborou
diretamente na estruturacéo e implementacao da infra-estrutura da escola. O terreno do
Colégio possui 8.800 m? e pertence ao Estado do Parana. A estrutura fisica da escola
passou por reformas no ano de 2007, mas desde entdo ja se constata a necessidade de
novos investimentos para manter o ambiente adequado para desenvolvimento dos
trabalhos educacionais.

A biblioteca geral é pequena e ndo ocupa um espaco proprio. Na sala de
professores, ha uma biblioteca setorial, televisdo (TV Paulo Freire), dvd e video. A escola
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conta com um laboratério que € usado pelas disciplinas de ciéncias, biologia, quimica e
fisica. A sala de informéatica é composta por 24 computadores do programa Parana
Digital, que é um projeto de inclusdo digital das escolas publicas do Estado do Parana e
esta fundamentado na disponibilidade de meios educacionais através de computadores e
da Internet, com o objetivo de melhorar a qualidade do ensino (DIA A DIA EDUCACAO,

2010).

Essas maquinas estdo distribuidas da seguinte forma: 20 terminais estdo no
laboratério de informética, acessiveis a comunidade escolar e 4 terminais estdo na
secretaria, para uso da equipe pedagogica. A escola acaba de receber, e em breve estara
usando mais 16 computadores do PROINFO, programa educacional criado pelo MEC
para promover o uso pedagogico das tecnologias de informatica e comunicacdes (TICS)
na rede publica de ensino fundamental e médio (BRASIL, 2010).

Essa escola atendeu em 2010, 821 alunos, distribuidos da seguinte maneira: 373
alunos no Ensino Fundamental e 439 alunos no Ensino Médio. Deste total, 44% vivem na
zona rural, e 56% na zona urbana (PARANA, SEED, 2010).

Levando em consideracéo as especificidades do publico alvo relatadas acima e os
objetivos do projeto USFMat, pode-se tracar o plano de desenvolvimento do projeto
baseado nas necessidades dos alunos.

CARACTERIZACAO DO PUBLICO ALVO

Visando mapear o perfil dos alunos participantes do projeto e melhor direcionar os
trabalhos realizados no ambito do mesmo, durante o primeiro encontro presencial
aplicamos um questionario com questdes abertas e fechadas, cujos principais aspectos
séo sintetizados a seguir.

Verificou-se que 0 grupo participante era composto predominantemente por alunos
da segunda e terceiras séries do ensino médio e por uma estudante da primeira série.

Ao identificar a quantidade de discentes que atua no mercado de trabalho,
verificou-se que aproximadamente 30% deles j& desenvolviam atividades profissionais de
algum tipo e cerca de 60% dos mesmos pretendiam ingressar neste mesmo mercado
assim que concluissem o ano letivo de 2010.

Visto que a realizacdo do curso esta diretamente ligada ao acesso a internet, dado
gue seriam desenvolvidas atividades como monitorias, foéruns e chats via internet,
levantamos informacdes sobre o acesso dos alunos a grande rede. Verificou-se que 66%
tinham acesso a internet, em casa, no trabalho, na casa de amigos, no colégio ou a partir
de lan houses. Com base nas informacdes fornecidas pelos alunos que acessavam a
internet, questionou-se 0 numero de horas semanais dedicadas a esse fim. Verificou-se
gue o tempo médio gasto no acesso a rede foi de quase vinte horas (19,8 horas)
semanais. Esse fato indicava o interesse dos estudantes nas possibilidades oferecidas
pela internet.

Buscando descobrir para quais atividades os alunos mais usavam 0s
computadores, tanto local quanto via web, verificou-se que 82% utilizam para
entretenimento, 58% aplicam em atividades escolares e 12% utilizam com foco
profissional.
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Questionamos os discentes com relacdo a sua percepc¢ado quanto a importancia da
Matematica e da Informatica em aplicacdes do cotidiano. A resposta veio a confirmar que
os alunos tinham consciéncia da importancia dessas duas areas. A matematica teve sua
presenca reconhecida no cotidiano por 94% dos alunos. O tema de maior destaque foi
atribuido a matematica financeira e a comercial. A importancia da computacédo foi
apontada por 91% dos cursantes. Para eles, destacam-se os softwares mais comuns
utilizados para o desenvolvimento de trabalhos escolares, comunicacbes com outras
pessoas e tarefas de cunho profissional.

Sendo um dos focos do desenvolvimento do projeto USFMat buscar tornar os
alunos mais preparados ao ingresso em universidades, procurou-se identificar quantos
alunos pretendiam prestar concurso vestibular ao término de 2010. Dos alunos cursantes
da terceira série do ensino médio, 72% tinham essa intengéo.

Outro foco do projeto era a preparacdo dos alunos para ingresso no mercado de
trabalho. Considerando esse direcionamento, questionou-se aos estudantes se eles viam
o aprendizado de matematica e informatica como uma forma de ampliar as possibilidades
no mercado de trabalho. Todos concordaram que atualmente as duas areas sao
imprescindiveis as atividades profissionais. Os topicos em matematica assinalados como
mais importantes para fins profissionais foram a utilizagcdo da matematica comercial e
financeira e a execucado de calculos de medidas e proporgdes. Os topicos em informéatica
destacados pelos alunos foram os softwares de apoio ao acesso a informacgdes
disponibilizadas na internet.

Verificou-se, através das respostas apresentadas no questionario, que os alunos
de Catanduvas participantes do projeto pretendiam ingressar em IES, inexistentes no
municipio. No entanto, consideravam fortemente também a possibilidade de permanecem
trabalhando na propria cidade. Nesse contexto, ha motivacao e justificativa em se incluir
no projeto USFMat atividades que contribuissem tanto para o acesso as IES, quanto para
a capacitacdo visando emprego e renda. Dessa maneira, alguns aspectos de como a
Matematica e a Informética poderiam contribuir na formacao de cidad&dos mais criticos se
confirmaram como possibilidade e demandas concretas.

ATIVIDADES REALIZADAS

Levantados os conteludos pertinentes a realizacao do projeto, determinado o foco
de execucdo do mesmo e analisados os participantes, tiveram inicio as atividades
preparadas. Esta secao apresenta as agoes realizadas ao longo do processo.

Os conteudos matematicos foram apresentados aos cursantes de uma forma
diferenciada, ja que todos os topicos abordados foram desenvolvidos com base na
resolucdo de problemas voltados a realidade do aluno e no uso da informatica, o que
permitiu uma melhor compreensdo da sua aplicabilidade no cotidiano. Os contetdos de
matematica foram trabalhados de maneira articulada a informatica: os conteudos
abordados em sala de aula através da apresentagdo de situacdes cotidianas, foram
revistos no laboratoério de informatica, usando o software BrOffice Calc. A Figura 4 ilustra
uma aula de matematica realizada ainda no inicio do projeto, quando se trabalhou com
operacgOes entre fragdes. A Figura 5 ilustra uma aula de informatica realizada no Colégio
Estadual Dr. Jodo Ferreira Neves, em Catanduvas.
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A abordagem computacional apresentada durante o projeto visou qualificar os
participantes enfocando aspectos considerados importantes para a formacgéao do cidadao
catanduvense, como o0 atendimento de suas necessidades diarias. Nesse aspecto, se
incluem as atividades (ndo necessariamente da vivéncia escolar) que necessitam do uso
de softwares especificos. Sdo exemplos a edicdo e formatacdo de textos, o
desenvolvimento de apresentacdes usando laminas e em atividades mais especificas que
utilizam a construcédo e manipulacéo de planilhas e tabelas.

Além disso, também foram dadas nog¢fes sobre a manipulacdo do Ambiente Virtual
de Aprendizagem Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment). O
ambiente Moodle é uma ferramenta gerenciadora de cursos através do qual é possivel
disponibilizar materiais de estudo, criar féruns de discussao, realizar chat’s para sanar
davidas dos alunos, aplicar avaliagdes online, enviar trabalhos para um unico local, rever
atividades e registrar notas, dentre outras atividades que proporcionam uma maior
interacdo entre a equipe e os alunos a qualquer momento, facilitando a comunicagéo e a
aprendizagem (MOODLE, 2011).

— v —

.

e
Figura 5: Aula de Informética em Catanduvas

Figura 4: Aula de Matematica no USFMat

Através do moodle, algumas atividades do projeto USFMat foram viabilizadas a
distancia, durante a semana, visto que as aulas presenciais eram ministradas aos
sdbados. Assim, durante a semana, através do Moodle, os alunos podiam submeter
trabalhos e participar de monitorias via chats e féruns de discussdo, onde os mesmos
poderiam tirar suas davidas, retomar conteidos e avancar nos contetudos. A Figura 6
apresenta a pagina do curso USFMat no Moodle. Nela podemos identificar algumas
caracteristicas do mesmo, observando as informacdes, materiais e atividades disponiveis
nesta pagina.
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Figura 6: Pagina do curso USFMat no ambiente Moodle

Nas aulas de informéatica, os alunos tiveram a oportunidade de conhecer e trabalhar
com softwares que julgamos serem importantes na formacao desse cidadao trabalhador:
Wiris, Debut Video Capture, BrOffice (Writer, Calc e Impress) e Google Sites.

O Debut Video Capture € um software utilizado para a producdo de video. Ele
permite que o usuario grave seus videos a partir de uma webcam ou que registre acdes
gue acontecem na tela de um monitor de computador. Ele € util para construcdo de
tutoriais e viabiliza a opcdo de audio, possibilitando produzir videos para diversos
fins (DEBUT, 2010). No caso especifico do projeto, ele foi apresentado aos alunos com o
objetivo de que estes gravassem videos com suas davidas e enviassem aos monitores ou
gue pudessem criar videos de cunho publicitario, ou seja, que pudessem divulgar alguma
empresa ou atividade.

Foram utilizadas trés ferramentas integrantes do pacote BrOffice: (BROFFICE,
2010), o Writer, o Impress e o Calc. O Writer € um editor de texto. O Impress € um
software para criacdo de apresentacdo de slides, muito utilizados no dia a dia das
empresas. O Calc é uma planilha eletronica atravées do qual sdo trabalhados varios
conceitos matematicos fundamentais para o mercado de trabalho como porcentagens,
juros simples e compostos entre outros relacionados a matematica comercial e financeira.
Durante o curso de capacitacdo desse software, todos os exercicios desenvolvidos
estavam relacionados com os conteudos matematicos ja tratados em sala de aula. Em
contrapartida, durante as aulas, e mesmo na realizacdo das atividades e tarefas de
matematica pelos alunos, o Calc foi utilizado como ferramenta de auxilio no ensino da
matemaética.

O Google Sites (GOOGLE SITES, 2010) € um servico disponibilizado pela Google
cujo principal objetivo é facilitar a criagdo de paginas na internet, auxiliando as pessoas a
divulgarem seus trabalhos, servi¢os e produtos. Explorando esse software, o usuario pode
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criar suas proprias paginas pessoais bem como criar e administrar paginas para sua
empresa ou empresas de outras pessoas, facilitando seu desenvolvimento pessoal e
gerando renda.

Como apoio as aulas ministradas, a equipe desenvolveu seu préprio material
didatico. Foram elaboradas 14 apostilas totalizando 364 paginas, sendo que destas 175
sdo de conteudos matematicos e 189 sdo de conteudos de informética. A Figura 7 ilustra

algumas das apostilas utilizadas no USFMat.
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Figura 7: Capas de algumas das apostilas desenvolvidas pela equipe

Os cursos de construgdo de paginas web e Moodle dependiam de conex&do com a
internet para serem ministrados. A ideia inicial do projeto USFMat era de realizar estes
cursos, como as demais aulas, no Colégio Estadual Dr. Jodo Ferreira Neves que possui
laboratorio de informatica com 20 maquinas disponiveis aos alunos e conectadas a rede.
Porém, a utilizacdo de certos softwares que dependiam do acesso a internet foi dificultada
ja que 0 acesso a internet disponivel na escola ndo conseguia fornecer o trafego minimo
necessario para a realizacdo dos cursos; os softwares simplesmente ndo rodavam e o
tempo de espera tornou-se fator inviabilizante. Visando ndo comprometer o planejamento
estabelecido para os cursos, optou-se por levar os alunos até a universidade, a Unioeste,
campus de Cascavel.

Através dessas visitas, os alunos tiveram a oportunidade de conhecer a estrutura
de uma Instituicdo de Ensino Superior publica, seus laboratoérios, salas, biblioteca. Um
dado interessante e surpreendente foi o fato de que se constatou de que boa parte dos
cursistas tinha uma percepcéo limitada, deturpada até, com relacéo a instituicdo publica
de ensino superior. Para eles, ela seria precéria e inferior & privada no que diz respeito
aos recursos e equipamentos. Também seria inacessivel no que diz respeito ao diadlogo
professor-aluno devido ao fato de congregar doutores e especialistas nas diversas areas
do conhecimento.

No inicio do projeto, solicitamos melhorias nessa estrutura e tivemos a promessa
de que seriam instalados cabos de fibra oOtica, 0 que mudaria esse cenario da internet na
escola. Entretanto, até o encerramento do projeto, isso nhdo ocorreu e a medida paliativa
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de trazer os alunos a Unioeste para a realizacdo de cursos que dependam de conexao
tornou-se definitiva. Os alunos estiveram por 4 vezes na Unioeste, onde passaram 0
sabado inteiro participando dos cursos. Nesses dias, oferecemos aos alunos 3 refei¢cdes:
café da manha, almoco e lanche da tarde.

As reivindicacdes por melhorias na qualidade do servico de internet prestado a
escola, por parte da equipe do projeto as autoridades responsaveis, também foi
considerada como um ponto positivo da realizacdo do projeto. Somaram-se esforcos no
sentido de obter melhorias no servigo de internet de uma forma geral.

As demais atividades relacionadas ao projeto que dependiam do uso da internet
como os chat’s, foruns e avaliagbes semanais continuaram sendo realizadas, ja que cerca
de 70% dos alunos tinham acesso a internet em casa ou no trabalho e os outros 30%
restantes se dividiram para usar o laboratorio da escola em horarios diferenciados para
gue conseguissem realizar suas atividades.

ALGUMAS CONSIDERACOES SOBRE O TRABALHO REALIZADO NO USFMAT

No ultimo dia de realizagdo de cursos, aplicamos um questionario simples aos
discentes buscando identificar limites e possibilidades no projeto e nos cursos oferecidos,
através do ponto de vista dos alunos. No apontamento destes, para uma préxima edicédo
do projeto, cursos de manipulacdo de videos, fotos e musicas deveriam ser
acrescentados. Eles afirmaram ter gostado dos cursos oferecidos e como escolha
unanime, o curso sobre o Google Sites foi apontado como mais interessante dentro do
escopo da informatica.

Os alunos soltaram a imaginacdo e usaram toda a sua criatividade para montar
suas paginas pessoais. Alguns optaram por dedicar o site a algum assunto
particularmente interessante. Podemos citar o exemplo de uma aluna que usou o seu site
para divulgar a histéria do Rock, algumas bandas importantes e para compartilhar letras
de musicas, conforme podemos observar através da Figura 8, que apresenta esse site.

Outro aluno focou sua pagina para o relacionamento com os colegas, adicionando
ferramentas através das quais poderia receber e enviar mensagens e compartilhar
informacgdes. A Figura 9 mostra o site criado por esse aluno.
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Figura 9: Pagina web pessoal criada por aluno do USFMat

Um caso particularmente interessante foi o de uma aluna que criou um site para
divulgar as viagens ao litoral que ela organiza como forma de aquisicdo de uma renda
extra nos finais de ano. Em seu site, a aluna faz toda a parte comercial de propaganda do
produto que ela oferece: coloca varias informacdes sobre a viagem oferecida, valores,
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datas de saida e de retorno, formas de contato e ainda apresenta uma galeria de fotos
gue exemplifica como foram as excursdes por ela organizadas nos anos anteriores. Esse
site pode ser visto na Figura 10.

A organizagdo das viagens consiste em locar um 6nibus e reservar um hotel no
local de destino. Tanto o meio de transporte quanto a hospedagem séo bastante simples,
0 que possibilita a clientela uma opgéo de lazer com baixo custo. Segundo a prépria
aluna, além de ser uma forma de aquisi¢cdo de renda, as viagens por ela organizadas tem
ainda um segundo obijetivo, o de oportunizar as pessoas da cidade de Catanduvas uma
forma de conhecerem o litoral do estado sem precisarem desembolsar altos valores.

Ainda considerando o questionario aplicado, podemos citar outro ponto relevante:
guando perguntamos se 0 aluno ja teve a oportunidade de utilizar na pratica algum dos
conteudos desse curso, as respostas confirmaram nossa expectativa sendo que o uso de
informéatica foi relacionado quase que pela totalidade dos alunos com a producdo de
trabalhos escolares. Ja a matematica basica foi utilizada, segundo os alunos, como apoio
em sala de aula e a matematica financeira foi utilizada por todos os alunos, pelo menos
uma vez em seu dia a dia, nas situacées comerciais por eles vividas.

Tendo o ano letivo de 2010 findado, os resultados dos concursos de vestibular
mostraram resultados satisfatorios para a equipe, dado que 4 alunas participantes do
projeto foram aprovadas e, neste ano de 2011, estdo frequentando cursos de nivel
superior. Os cursos escolhidos por estas alunas foram: administracdo, engenharia civil,
gestdo comercial e recursos humanos. Esse nlmero aparentemente pequeno € muito
importante para a avaliagdo do projeto, levando-se em consideracao o fato de que apenas
7 dos alunos concluintes estavam cursando a terceira série do ensino médio, e portanto,
poderiam iniciar um curso em nivel superior.

y 1 ]
albaviagens -
vingens GALERIA DE FOTOS
FUARATTHA
" FaniLLy GUARATURA - DEZEMBRO; 2oy GUARATURA- DEZEMERD 2008 GUARATURA-JAREIRG/ 2010

ALBA
e
FOTOS

Silsarunps

Figura 10: Pagina Web comerC|aI desenvolvida por aluna do USFMat
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CONCLUSOES

O desenvolvimento do projeto USFMat foi marcado por momentos importantes para
a caracterizacao de suas acoOes, dentre eles pode-se citar a selecdo da equipe, da cidade,
da escola parceira, dos temas a serem tratados, a capacitacdo da equipe, 0
desenvolvimento do material didatico, a criagdo e manutengéo do curso no Moodle, entre
outras. Durante a realizacdo do projeto, foram ofertadas 54 horas de aula presencial de
informatica e 66 horas de aula presencial de matematica que aconteceram aos sabados
no Colégio Estadual Dr. Jodo Ferreira Neves, em Catanduvas, e na Unioeste, em
Cascavel. Foram ofertadas ainda 396 horas de monitorias em chat's via Moodle que
aconteciam em seis horarios pré-definidos de segunda a sexta-feira. A equipe deslocou-
se até a cidade de Catanduvas por 18 vezes para ofertar cursos na referida escola e os
alunos estiveram por 4 vezes na UNIOESTE, participando de cursos.

No que se refere a avaliacdo desse tipo de acao, verificou-se que houve evolugéo
dos alunos ao longo da realizacdo do projeto e que esses puderam agregar Nnovos
conteudos a sua formacao. Porém, cabe destacar que a avaliagdo desse tipo de projeto €
um processo lento, que exige maturacao, continuidade, perseveranca e disponibilidade de
recursos. Os resultados decorrentes desse tipo de trabalho ndo podem ser mensurados
de forma imediata. Ndo basta oferecer um curso e inferir que o individuo que dele
participa estd capacitado ou que ja esta incluido digitalmente. Ainda que se procure
verificar a aprendizagem ao final de um curso, por exemplo, ndo se pode comprovar essa
aprendizagem a menos que se trate de um processo continuo, de acompanhamento a
longo prazo e que, também a longo prazo, se verifigue que essas nocdes estdo sendo
aproveitadas efetivamente no dia a dia dos individuos, em sua pratica. Em suma: €
preciso que os conhecimentos oferecidos de fato contribuam qualitativamente na vida
dessas pessoas, porém, o levantamento e avaliagcdo dessa condicdo ndo séo triviais.

Um impacto direto decorrente desse projeto, e este sim mais facilmente
mensuravel, diz respeito a formacdo e capacitacdo de académicos de Licenciatura em
Matematica e da Computacdo que atuaram como bolsistas graduandos e graduado nesse
projeto que para os graduandos da matematica também foi considerado como estagio
curricular. A sua convivéncia e a pratica desenvolvida nesse projeto contribuiram para
formacdo desses futuros profissionais, ja que o planejamento e execucdo dos cursos
trouxeram a primeira experiéncia como docentes com maior convivéncia com a realidade
e o funcionamento da Universidade, além de oportunizar maior tempo disponivel para o
estudo académico. Outra contribuicio se deve aos professores orientadores, que
contribuiram para intensificar o contato entre a Educagdo Basica Publica e o Ensino
Superior, aumentando o reconhecimento proprio e da Universidade perante a comunidade
e adquirindo novos conhecimentos a partir da realidade da mesma.

As acdes desenvolvidas nos projetos realizados, e em particular no USFMat, nao
visaram prioritariamente preparar individuos diretamente para o mercado de trabalho.
Visaram contribuir para a promocado do desenvolvimento pessoal dos participantes
através de sua iniciagdo ou melhoria de seu conhecimento de matematica e no uso da
informatica basica e internet no seu dia a dia. Essa € uma forma de inclusdo digital e
também social. Ao iniciar esse processo de insercdo, dialeticamente o cidadao deixa de
ser apenas espectador e passa a interagir de maneira produtiva e cada vez mais
independente, com as diversas instancias da sociedade. Passa a compreender melhor o
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mundo que o cerca, 0 caminho que percorre o desenvolvimento tecnoldgico, e como é
possivel participar e se posicionar frente a ele.

A expectativa maior era de que as acOes realizadas no projeto, articulando a
matemaética e a informatica, efetivamente contribuissem para a insercao social e formacéo
do cidadao catanduvense, ajudando na acessibilidade por parte dos alunos as Instituicdes
de Ensino Superior e se caracterizassem principalmente como instrumento para a
cidadania e o emprego e, dessa forma, contribuissem, a longo prazo, para a melhoria do
indice de desenvolvimento humano do municipio.

Espera-se a continuidade do Programa Universidade Sem Fronteiras, e
consequentemente, uma nova edi¢cdo do USFMAT, j& que ainda em 2010, o governador
do Estado sancionou a Lei Estadual 16643, que institui o programa Universidade Sem
Fronteiras e que foi aprovada por unanimidade pela Assembléia Legislativa, consolidando
0 programa como politica de Estado. Apesar desse fato, o novo governo, que tomou
posse em 2011, ainda n&o indicou as novas linhas de atuacdo do programa, o nimero de
projetos a serem aprovados e o numero de bolsas a serem concedidas, entre outras
especificacdes. Embora isso ainda esteja no ambito governamental, algumas acoes ja
estdo sendo realizadas pela nossa equipe com o objetivo de dar continuidade aos
trabalhos realizados nos projetos. Mesmo sem financiamento, a equipe esta oferecendo
cursos para a comunidade académica. Apesar de 0 ano letivo estar apenas em seu inicio,
ja foram oferecidos 3 cursos: 2 cursos de Moodle e 1 curso sobre o Google Sites e novos
cursos ja estédo sendo programados e preparados pela equipe.

Uma nova edicdo do USFMat seria a oportunidade de realizacdo de um
acompanhamento dos alunos beneficiados e de desenvolvimento de outros cursos,
sugeridos pelos préprios alunos no questionario de encerramento do projeto, na forma de
complemento dos cursos finalizados, como cursos de manipulacdo de imagens e videos
assim como uma exploracdo mais ampla da matemética financeira e comercial. O préprio
diretor da escola onde o projeto foi realizado, professor Amarildo Trombetta, ressaltou em
sua fala no encerramento oficial do projeto, o interesse da escola na continuidade desse
projeto aumentando, assim, o numero de individuos beneficiados. A equipe tem grande
interesse na continuidade do projeto, jA que este pode ajudar ainda mais em sua
capacitacdo e na aplicacdo das ideias de melhorias identificadas durante o
desenvolvimento dos cursos, melhorando a qualidade da proxima edigéo.
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