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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo avaliar o aprendizado de criangas apds a aplicacao de
um curso presencial voltado para o ensino da informatica. A populacdo em estudo foi
composta por 26 criangas, de ambos os sexos, com idade entre 5 e 7 anos, oriundas do
Centro de Convivéncia Infantil (CCl) Casinha de Abelha pertencente ao Campus de
Araraquara — UNESP e da Rede Municipal de Ensino de Araraquara - Centros de
Educacdo e Recreacdo (CERs). As aulas na sua totalidade foram praticas, com
periodicidade quinzenal e duracdo de uma hora cada. Para as criancas do CCI, elas
aconteceram no Laboratorio Didatico de Informatica alocado na Faculdade de
Odontologia de Araraquara — UNESP (LDI) e para as do CERs em escolas publicas com
computadores disponiveis que suportaram o0s sistemas utilizados. Os recursos
selecionados para o ensino da informatica neste curso foram os jogos educativos da
Divertire, da linha Coelho Sabido — Maternal e a Estrela Cintilante e da Editora Vale das
Letras — Festa dos Dentinhos. No decorrer do curso as criangas receberam visitas de
alguns personagens pertencentes aos jogos educativos. A avaliacdo do aprendizado das
criangas em relacdo a utilizacdo do computador foi pratica e ocorreu antes e apos a
conclusdo do mesmo. Realizou-se estatistica descritiva. A média de desempenho dos
participantes foi calculada por ponto e por intervalo de 95% de confianga (IC95%) no
momento inicial e final do curso. A comparacao entre as meédias foi realizada utilizando o
Teste t Student pareado. O nivel de significancia adotado foi de 5%. Observou-se que a
habilidade das criangcas com o computador foi significativamente melhor apds o curso
(Teste t Student: -8,964, p<0,001). Conclui-se que o curso avaliado promoveu melhora no
aprendizado das criancas em informatica.

Palavras-chave: Informéatica. Educacéo. Criancas.
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Avaliacdo de um curso de informéatica para criancas.
EVALUATION OF A COMPUTER COURSE FOR CHILDREN
ABSTRACT

The aim of this study was to evaluate children’s learning outcomes after a face-to-face
computer course. The study population was composed by 26 children of both genders,
aged between 5 and 7 years old, from the children’s day care - CCIl -“Centro de
Convivéncia Infantil” in Portuguese, that belongs to UNESP Araraquara Campus and from
Araraquara Municipal educational network CERS — “Centros de Educacéo e Recreacdo” in
Portuguese. The one hour classes were completely practical, fortnightly. For children from
CCI, classes were held in the Didactic Information Laboratory at Araraquara School of
Dentistry — UNESP (LDI) and for those from CERs, at public schools with availability of
computers that supported the systems used. Resources selected for teaching were
educational games from Divertire, “Coelho Sabido” (clever bunny) line — Maternal and
“Estrela Cintilante” (sparkling star) and Editora Vale das Letras — “Festa dos Dentinhos
(party held for little teeth). As the course proceeded, children were visited by some of the
characters from the educational games. Evaluation of the children’s learning outcomes
regarding computer use was practical and was both before and after the course.
Descriptive statistical analysis was performed. Participants’ performance average was
calculated per point and 95% (IC95%) interval of confidence in the beginning and in the
end of the course. Comparison between averages was performed by using the paired
Student’s-t test. The level of significance adopted was 5%. It was observed that the
children’s computer skills were significantly better after the course (Student's-t Test: -
8.964, p<0.001). It was concluded that the evaluated course improved the children’s
learning outcomes concerning computer use.

Keywords: Information. Education. Children.
EVALUACION DE UN CURSO DE INFORMATICA PARA NINOS
RESUMEN

Este trabajo tuvo como objetivo evaluar el aprendizaje de nifios después de un curso
presencial enfocado para la ensefianza de informatica. La poblacién de estudio estaba
compuesta por 26 nifios de ambos sexos, con edad entre 5y 7 afios, oriundos del Centro
de Convivencia Infantil (CCl) “Casinha de Abelha” perteneciente al Campus de
Araraquara — UNESP y de la Rede Municipal de Ensefianza de Araraquara - Centros de
Educacion y Recreacion (CERs). Las clases en su totalidad fueron préacticas, con
periodicidad quincenal y de duracién de una hora cada. Para los nifios de CCI, ellas
ocurrieron en el Laboratorio Didactico de Informatica alquilado en la Universidad de
Odontologia de Araraguara — UNESP (LDI) y para las del CERs en escuelas publicas con
ordenadores disponibles que soportaron los sistemas utilizados. Los recursos
seleccionados para la ensefianza de informatica en este curso fueron los juegos
educativos de Divertire, de la linea “Coelho Sabido” — Maternal y la “Estrela Cintilante” y
de la Editora “Vale das Letras” — “Festa dos Dentinhos”. En el transcurrir del curso los
nifos recibieron visitas de algunos personajes pertenecientes a los juegos educativos. La
evaluacion del aprendizaje de los nifios en relacion a la utilizacion del ordenador fue
practica y ocurrio antes y después de la conclusion del mismo. Se realizd estadistica
descritiva. La media de desempeiio de los participantes fue calculada por punto y por
intervalo del 95% de confianza (IC95%) en el momento inicial y final del curso. La
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comparacion entre las medias fue realizada utilizando el Test t Student pareado. El nivel
de significancia adoptado fue del 5%. Se observo que la habilidad de los nifios con el
ordenador fue significativamente mejor después del curso (Test t Student: -8,964,
p<0,001). Se concluye que el curso evaluado promovié mejora en el aprendizaje de los
nifos en informatica.

Palabras clave: Informatica. Educacion. Nifios

INTRODUCAO

Os avancgos das tecnologias de informacé&o e das telecomunicages tém provocado
grandes transformacdes nos ultimos anos (CAVALCANTI, 1995). Embora a informatica
seja uma tecnologia que tenha sido desenvolvida com o intuito de propiciar calculos
rapidos e atender as necessidades da industria (MATTEI, 2003), o surgimento da Internet
resultou na revolugéo da informacao, a qual promoveu a popularizagdo dos computadores
(MORATORI, 2003; A INFORMATICA..., 2012). Essa revolugédo esta afetando a maneira
de ser e de viver da sociedade, da familia e do cidaddo (CAVALCANTI, 1995; MOTA,
2007) e fazendo com que a informatica torne-se necessaria (SCHLICKMANN et al., 2006)
em todas as faixas etarias.

Desta forma, atualmente as criancas estdo nascendo inseridas na era digital com
interesses e padroes de pensamento voltados para esse universo e com facilidade de
interagir com essas novas tecnologias (MATTEI, 2003; SCHLICKMANN et al., 2006;
ITAYA, 2007b; MOTA, 2007). De acordo com Camacho (2010) o computador proporciona
as criancas a capacidade de descobrirem e buscarem o0s assuntos de seu proprio
interesse, fornecendo ferramentas necessarias para exploracdo e construgdo do
conhecimento. Mattei (2003) salienta também que é inegavel o fascinio que o computador
exerce sobre as criangas 0 que pode estar associado ao prazer pela descoberta, a
motivacdo, a alegria, a emocao, a cooperacao e a interacdo (MATTEI, 2003).

Por ser tdo fascinante para as criangas, o computador pode ser um grande aliado
no processo educativo uma vez que torna possivel que a crianca aprenda brincando
(PEPE, 2012). Isso faz com que o ensino tradicional se transforme em uma aprendizagem
continua, facilitando o dialogo, a troca e a valorizacéo de potencialidades e de habilidades
de cada crianca (MATTEI, 2003). A utilizacdo da informatica na educacdo pode
complementar as aspiracdes, expectativas e anseios causados pela educagéo tradicional
(ANYAEGBU; TING; LY, 2012).

Entretanto, para que as novas tecnologias possam ser inseridas no ambiente
educacional de forma adequada e benéfica, inicialmente as criangcas devem receber um
preparo técnico adequado sobre elas, pois o fato de elas estarem inseridas na era
tecnolégica ndo quer dizer que elas estejam incluidas digitalmente, ou seja, que elas
tenham aprendizagem necessaria para interagir e se relacionar com o mundo digital
(SAMPAIOQ; OLIVEIRA; NESPOLI, 2005, BRAGG, 2012).

Neste sentido, a elaboracdo de cursos de informética voltados para criangas €
importante, pois ira promover uma alfabetizacao digital, além de alertar as criancas para
possiveis consequéncias da utilizagdo do computador de forma inadequada. Porém, o
simples fato de a crianca participar de um curso de informatica ndo que dizer que ela sera
alfabetizada digitalmente se o curso ndo estiver voltado para as caracteristicas de sua
faixa etaria. Portanto, a avaliacdo de cursos destinados ao ensino da utilizagcdo do
computador para criangas € necessaria para a observacéo da efetividade do curso.
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OBJETIVOS

Frente a isso, 0 objetivo desse trabalho foi avaliar o aprendizado de criancas de 5 a
7 anos de idade em relacdo ao uso de microcomputadores apos a aplicacdo de um curso
presencial voltado ao ensino da informatica.

METODOLOGIA

O presente trabalho foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade
de Odontologia de Araraquara — UNESP (protocolo n. 51/10)

O delineamento amostral utilizado foi ndo probabilistico, por conveniéncia. A
populacdo objeto deste estudo foi composta por criancas (n=26), de ambos os sexos, de
5 a 7 anos de idade, oriundas do Centro de Convivéncia Infantil (CCI) Casinha de Abelha
pertencente ao Campus de Araraquara — UNESP e da Rede Municipal de Ensino de
Araraquara, pertencentes aos Centros de Educacdo e Recreacdo (CERs). Esta faixa
etaria foi escolhida com o objetivo de promover a inclusdo digital de crian¢cas desde a
primeira infancia. Além disso, elas estavam na ultima fase da educacéo infantil, de forma
qgue o aprendizado da escrita e leitura e habilidades linguisticas j& havia se iniciado.

O curso intitulado “Informatica para criancas” corresponde a um Projeto de
Extensdo aprovado pela Pro-Reitoria de Extensdo Universitaria da Universidade Estadual
Paulista “Julio de Mesquita Filho” — UNESP. Esse curso foi oferecido gratuitamente e
ministrado pela coordenadora do mesmo, que € docente da Disciplina de Informéatica em
Odontologia da Faculdade de Odontologia de Araraquara — UNESP, com o auxilio da
Bolsista de Apoio Académico e Extensdo Il fomentada pela PROEX (Pré-Reitoria de
Extensdo da UNESP) e outros alunos voluntarios.

O curso foi anual, composto por 10 aulas préticas, com uma hora de duracdo. Para
as criancas do CCI essas aulas foram ministradas no Laboratério Didatico de Informatica -
LDI da Faculdade de Odontologia de Araraquara — UNESP, instituicdo sede da
coordenadora do curso e para as dos CERs nas escolas publicas que continham
computadores disponiveis que suportassem o0s sistemas utilizados pelo curso. A
freqUéncia das aulas foi quinzenal para cada instituicao.

Todas as aulas foram iniciadas com ginastica para conscientizacdo das criancas a
respeito da importancia da realizacdo de alongamentos previamente a utilizacdo do
computador. Antes das atividades no computador planejadas para a aula, realizou-se uma
brincadeira educativa como a da serpente, boliche com garrafas, imitacdo de bichos,
labirinto no chédo, desenhando na lousa, morto-vivo e dan¢cando conforme a musica.

Os recursos utilizados para o ensino da informatica neste curso foram 0s jogos
educativos, uma vez que a filosofia de ensino do curso baseou-se no aprendizado por
meio da brincadeira (DOTTA et al., 2012). Os sistemas utilizados foram o da série Coelho
Sabido - Maternal e A Estrela Cintilante (Divertire) e o Festa dos Dentinhos (Vale das
Letras), os quais permitem o desenvolvimento de habilidades importantes para o
desenvolvimento das criancas simultaneamente a familiarizacdo com as func¢des basicas
do computador e exercicio da coordenagcdo motora e memaria.

Esses jogos foram selecionados, pois desenvolvem aptidfes importantes nas
criancas de 5 a 7 anos, que é a faixa etéria da populagdo alvo do curso avaliado.
Segundo Dotta et al. (2012) o Coelho Sabido Maternal trabalha a seguranca da crianca
para o uso do computador, além de habilidades necessarias para o processo de
alfabetizacdo, o Coelho Sabido e A Estrela Cintilante trabalham conceitos numeéricos e
habilidades linguisticas e o jogo Festa dos Dentinhos ensina porque e como a crianga
deve cuidar de seus dentes.
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Na primeira aula as criancas participantes do curso receberam uma camiseta com
o logotipo do Curso e um kit de trabalho contendo uma pasta verde de eldstico, uma
borracha, um lapis preto, uma caixa de lapis de cor e um apontador. Na ultima aula as
personagens do Coelho Sabido, do Ledo Léo e da Ratinha Rita apareceram para se
despedirem das criancas e neste mesmo dia o Coelho Sabido entregou para cada crianca
um certificado de participagao no curso.

Para auxiliar na preparacdo das aulas e obter conhecimento a respeito do contato
prévio das criancas com o computador, um questionario foi aplicado aos pais ou
responsaveis, o qual permitiu observar que as criangas participantes do curso, na maior
parte, ndo tinham acesso ao microcomputador em sua casa.

Para a avaliacdo do curso, ou seja, do desempenho das criancas em relacdo ao
uso do computador realizou-se uma avaliacdo préatica que ocorreu antes do inicio e apos
a conclusdo do curso. Essa avaliacdo baseou-se na observacdo do desempenho dos
alunos quanto a realizacdo de atividades béasicas no computador (ligar e desligar o
computador, abrir e fechar o drive de CD), a coordenacdo motora (controle das teclas do
mouse e das teclas basicas do teclado) e ao aprendizado em relacdo ao jogo (abrir e
fechar o jogo, caminhar pelas telas e atencdo nas informacgdes da tela), sendo que para
cada um destes trés itens foi atribuida uma nota variando de 0 a 10. O desempenho para
cada um destes itens foi classificado em alto (quando o aluno acertava a atividade
solicitada na primeira solicitagdo), médio (quando acertava na segunda vez), baixo (na
terceira vez) e nulo (quando néo conseguia realizar a atividade solicitada). A nota final do
aluno para cada avaliacdo foi obtida pela média aritmética da avaliagdo dos trés itens.

Realizou-se estatistica descritiva. A média de desempenho dos participantes foi
calculada por ponto e por intervalo de 95% de confianca (IC95%) no momento inicial e
final do curso de Extenséo. A comparacao entre as meédias foi realizada utilizando o Teste
t Student pareado. Calculou-se ainda o poder do teste (n) e a significancia pratica a partir

da dimens&o do efeito (1,°).
RESULTADQOS

Na Figura 1 apresenta-se o intervalo de 95% de confianca das notas atribuidas as
criancas em relacdo as suas habilidades de uso do computador no momento inicial e final
do curso de Extensao Informéatica para criangas.
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*Teste t Student: -8,964, p<0,001, np220,763, ©=1,000
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Figura 1. Intervalo de 95% de confianca (IC95%, LS: limite superior, LI: limite inferior) das notas
atribuidas as criancas em relacéo as suas habilidades de uso do computador no momento inicial e
final do curso de Extenséo Informatica para criancas. Araraquara, 2011.

A habilidade das criancas com o computador foi significativamente melhor apos o
curso de Extensao.

DISCUSSAO

O ensino da informatica para as criancas, principalmente as da educacao infantil,
faz com que o computador seja levado para o cenario das experiéncias infantis,
transformando-o em mais uma ferramenta na descoberta do mundo a sua volta e no
processo de aprendizagem (SCHLICKMANN et al., 2006), preparando-as para 0S novos
desafios da sociedade (ARANHA, 2006).

Neste estudo, um curso de informética para criangas na faixa etaria de 5 a 7 anos
foi aplicado com o objetivo de promover a inclusdo digital adequada de crianca ainda na
primeira infancia e ap0s a sua aplicacdo observou-se melhora significativa na habilidade
das criancas em usar o computador.

Esses resultados podem ter sido obtidos por varios motivos. O primeiro deles é que
as criancas nesta faixa etaria sdo ativas, possuem uma atividade mental intensa,
reconhecem e diferenciam formas, cores, texturas, posi¢des, distancias e também
passam a se interessar por letras, numeros e jogos (SCHLICKMANN et al., 2006), sendo
0 brinquedo e os jogos sua atividade favorita (COSTA; SOARES; LIMA, 2006). Assim,
essa € uma época adequada para se iniciar o aprendizado de informatica, pois o
computador para essas criangcas € ludico, instigante e atrativo (SCHLICKMANN et al.,
2006).

Uma outra possivel causa para melhora na habilidade das criangas € que as aulas
de informatica ndo se basearam em ensinar as crian¢gas sobre 0 que € um mouse, um
teclado ou monitor (ITAYA, 2007a). Ao contrario disso, jogos educativos foram utilizados
para que as criancas aprendessem sobre cada componente do computador e suas
fungBes basicas, bem como, desenvolvessem sua coordenacdo motora em relagédo a sua
utilizacao.

Os jogos da seérie Coelho Sabido, Maternal e Estrela Cintilante (Divertire) foram
bastante trabalhados em sala de aula no curso avaliado. O Coelho Sabido Maternal
introduz a crianga no uso do computador, fazendo-a concentrar-se na execucdo de
tarefas, além de exercitar a percepcao visual, auditiva, coordenacdo motora e memaoria
(COELHO..., 2010b). Por outro lado, o Estrela Cintilante trabalha niumeros, quantidades,
habilidades linglisticas pelo reconhecimento de letras, associacdo de letras e sons entre
outros (COELHO..., 2010a). Ambos os jogos possuem telas visualmente atrativas, com
musica e animacdo, o que pode ter motivado a interacdo da crianga com 0 jogo,
aumentando a motivacdo em aprender a utilizar o computador.

Assim, acredita-se que a utilizacdo dos jogos foi de grande importancia para a
melhoria no desempenho das criangas, uma vez que eles, por possuirem caréater ludico
associam o prazer ao conhecer (ARANHA, 2006). Os jogos também podem propiciar
estimulo da memoria, orientacdo temporal e espacial, coordena¢cdo motora visomanual,
percepcdo auditiva e visual, raciocinio logico-matematico, expressao linguistica,
planejamento e organizacdo (ANDRADE et al., 2003; MORATORI, 2003; TAROUCO et
al., 2004, MILLER et al., 2012).

Um outro fator que também pode ter colaborado para os resultados obtidos é que
as aulas ministradas ao longo do curso eram praticas, ou seja, cada crianca tinha um
periodo de tempo reservado para usar o computador para poder explora-lo. A vantagem
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dessa exploracdo sobre o aprendizado da informatica pelas criangcas também foi
enfatizada por Itaya (2007a) e Mota (2007), os quais enfatizaram que as criancas
necessitam de um tempo livre e de liberdade para poder explorar e experimentar o
computador e assim elas perderdo o medo de utiliza-lo e de fazerem descobertas
sozinhas, as quais dificilmente serdo esquecidas.

Com base nos resultados obtidos no presente trabalho e levando-se em
consideracdo os achados na literatura, entende-se que cursos voltados para o ensino da
informética para populacéo infantil devem ser incentivados.

CONCLUSAO

Conclui-se que o curso avaliado promoveu melhora significativa no aprendizado
das criancas quanto a utilizacdo da informatica.
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